R R I LW 5 AR A5 iR
PHARE «ESAREREER HRAKRHN

—. FRENAEX

(CAGRFER) FRAMEERFEFTENIAGRFNEAMA, EA
BRREAFAFTENEEEE, RS 62 B m R 047 Fo i ok 52 B 19 2R
WEE . FRANEBEZANBME, TACES, ATHE, ANMRE. EWIA
LR, BT IREFTE

—. FRAR

F—Wa AANFERLRE

1. hEn At 5 ARH A

2. NRFHRERLEE

3. WERFNHRASZEEL RS

B AmEBERANERAELERY

L. By A PR A A

2. 3£ B EANR I R E A

3. AR A RAEEM

=W A EF A

1. BRem5ER

2. ¥3 51t

3. HH5HR

4, BN ALY

FWHp LANEZE
L EARCEWEES KRR
CEARCEERERENAE
CEARBEMENE ST A%
AT RBA A E i’
< LI 5 T 2R AR B R R AR
SHEH ATEREAR
AT G #t % H R & An A R U
< NI R R R K AR R AR 7
CHRERTNEETHRNAL
. MEFE ] RERRIK
AIEREREALER
NEA AN B A

 O1 B W DN =

Ol = W DN =



AN BWA . 7 A EN
. REFRERAT

B EHEA

. ERZEHEA

. R M 5T
FLE EMI AR

. B E R R X
CEMAEZHMARE E

. BB R G R

. EMIEZ AR E

. BB R

B\ Ea R E T R
1. HXEIHEE

2, WHRMRAN, A, XAFFRAFRE
3. WA IUME . FAME A AZ S AL

4, HERKRA R H&F A
5
6

cnpb-me
7/

Ol == W DN =

. BT R ARERNEGEE
. BT REKESAMNE SRR
=, RAXRE
FERANKE: LAME. BE. RRPMARSNE.

W, FRBRREK
2R, ZiREK AN 3N,

i, 5%+%H

1, G QB ), TBSF, U AF Wt

2. CABABEBRD), KFE, B dRat

3. (MHZACE), £4F, AREABMA

4. ARE R BRANRE), B - TRHTF, ML d R
5. (ERRE: NTHBETHWANREIRA), MARFL <K KF, BHIF,
HUAR Tk hR A

6. CEMIAXT®: REFILK), B oW , §FHF HRAE
T.(EFTHREFRFHFLE), IEXFE, FRAFEHRAML



	一、考试目的及要求
	二、考试内容
	第一部分 认知科学的发展
	1、认知科学基本概念
	2、认知科学的起源及发展史
	3、认知科学的研究对象与发展趋势
	第二部分 认知生理及视听信息处理基础
	1、认知的神经生理基础
	2、视觉生理及视觉信息处理基础
	3、听觉生理及听觉信息处理基础
	第三部分 认知心理学基础
	1、感知与意识
	2、学习与记忆
	3、情绪与情感
	4、思维理论基础
	第四部分 艺术心理学基础
	1、艺术心理的特征与本质
	2、艺术心理定势与思维规律
	3、艺术效应的生物性与社会性
	4、艺术形式效应分层论
	5、视觉与听觉艺术表现的错觉效应
	第五部分 人工智能基础
	1、人工智能研究的发展和基本原则
	2、人工智能问题求解的基本方法
	3、知识表示与基于知识的系统
	4、机器学习及其发展现状
	5、人工智能高级技术综述
	第六部分 人机交互基础
	1、人机交互的概念、方法和准则
	2、交互界面设计
	3、自然交互技术
	4、实体交互技术
	5、可用性分析与评估
	第七部分 虚拟现实基础
	1、虚拟现实的定义
	2、虚拟现实的发展简史
	3、虚拟现实的系统组成
	4、虚拟现实的技术原理
	5、虚拟现实的应用
	第八部分 游戏及电子竞技基础
	1、游戏设计简史
	2、游戏世界观、角色、关卡和用户界面
	3、游戏可玩性、平衡性和核心机制
	4、游戏类型及其特点
	5、电子竞技概论及赛事策划与管理
	6、电子竞技数据分析与战术设计

