
中国传媒大学硕士研究生招生考试 

初试科目《互动艺术与技术理论基础》考试大纲 
 

一、考试目的及要求 

本科目主要要求考生熟悉人机交互设计的基本原则与方法、了解自然人机交

互的基本思想、关键技术和实践应用方法，初步具有交互作品的开发创作能力。 

 

二、考试内容 

 

第一部分 人机交互的概念和特点 

熟悉人机交互的概念、人机交互的发展和趋势，掌握主流的人机交互产品和

系统的特点和关键技术。 

第二部分 交互设计的方法和准则 

了解电子游戏、APP应用、智能终端等类型产品在交互设计过程中的常用设

计方法和设计元素以及核心原则。 

第三部分 交互界面设计 

了解交互界面的类型和交互界面的表示模型，掌握移动界面设计、web界面

设计、多通道交互界面的方法。 

第四部分 自然交互技术 

了解语音识别、体感交互、表情识别、眼神、表情等自然的交互技术原理。 

第五部分 虚拟交互技术 

了解虚拟现实交互技术、增强现实交互技术、混合现实交互技术的技术原理、

交互作品特点。 

第六部分 物理空间中的人机交互 

了解普适计算下的人机交互模式和以及基于可穿戴计算环境中关键技术。 

第七部分  情感计算 

了解掌握情感计算的特点和在人机交互设计中的应用以及情感生成理论、方法

和相关技术。 

第八部分 可用性分析与评估 

了解人机交互系统的可用性分析与评估的研究方法。 

第九部分 计算机应用技术 

数据结构、算法设计和计算机程序设计的相关技术原理和实践方法。 



第十部分 游戏设计 

游戏引擎原理及应用、游戏策划、游戏心理学、游戏概念设计、传统民间游戏、

电子竞技。 

三、试题类型 

选择题、名词解释题、简答题、论述题、材料分析题、计算题等。 

 

四、考试形式及时长 

笔试，考试时长为 3小时。 
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