
中国传媒大学动画与数字艺术学院 

2023 年硕士研究生招生复试工作方案 

 

一、工作原则 

1.落实立德树人根本任务，注重对考生政治态度、思想表现、道

德品质、科学精神等的全面考查。 

2.加强对考生既往学业、一贯表现以及对专业素养、实践能力、

创新精神等的考查，做到德智体美劳全面衡量，综合评价，择优选拔。 

3.加强组织领导，严格监督管理，做到程序透明，操作规范，结

果公开。 

二、组织管理 

1、学院研究生招生工作领导小组负责制定本学院硕士研究生招

生复试工作方案，对相关人员进行政策、业务、纪律、程序等方面的

培训，组织实施学院硕士研究生招生复试选拔工作。 

2、成立复试笔试命题小组，负责笔试试题的命制及评卷工作。

命题小组由政治素质好、责任心强、教学经验丰富、学术水平较高并

且近期承担教学工作的人员组成。 

3、按学科、专业或研究方向成立复试面试考核小组，开展复试

具体工作。复试小组人数不少于 5人，其中复试专家不少于 4 人，原

则上由本学科具有副教授职称（含）或相当专业技术职务的专家担任。

复试小组组长全面负责该小组的复试工作，小组成员协助组长完成每

名考生综合素质和外语听说能力的面试考查，并给出面试成绩和意见。

每个复试小组另设秘书 1 人，负责证件检查、复试记录、考场录音录

像、小组复试材料整理等工作。 



三、复试考核内容 

复试主要考核专业能力、综合素质、外语听说能力等方面。 

1. 专业能力考核（满分为 100 分）：重点考查本专业的基础理

论、专业知识和专业技能等，具体考核内容参见附件。 

数字艺术（1305J6） 

（1）专业能力考核方式：笔试 

（2）专业能力考核内容：数字艺术研究基础 

数字艺术（0872J6） 

（1）专业能力考核方式：笔试 

（2）专业能力考核内容：人机交互及游戏开发技术 

艺术与科学（1301J3） 

（1）专业能力考核方式：笔试 

（2）专业能力考核内容：艺术与科学研究基础 

广播电视（135105）动漫创作与数字创意设计（07） 

（1）专业能力考核方式：机试 

（2）专业能力考核内容：动漫创作、数字艺术创作、技术应用

等。 

2. 综合素质考核（面试，不少于 15 分钟/人，满分为 100

分）：结合考生提交的材料，根据考生的教育背景、科研或实践经

历、个人陈述等，以随机抽题或交流问答方式，对考生的思想品

德、专业素养、科研能力、心理素质、人文素养、沟通表达能力等

进行考查。 



3. 外语听说能力考核（面试，不少于 5 分钟/人，满分为 100

分）：以随机抽题或交流问答方式，考查考生的外语听力、口语能

力。 

 

四、复试成绩构成 

复试成绩=专业能力 40%+综合素质 50%+外语听说能力 10% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

附件： 

中国传媒大学硕士研究生招生考试 

复试科目《数字艺术研究基础》考试大纲 

 

一、考试目的及要求 

本科目是报考数字艺术专业的学生进行的考试，主要考查学生对数字艺术领

域的学术议题、行业前沿热点、历史发展脉络等的了解程度。 

 

二、考试内容 

第一部分 基本概念考查 

1. 数字艺术理论基本概念 

2. 数字艺术理论研究相关方法 

3. 数字艺术历史发展脉络 

 

第二部分 学术潜力考查 

1. 数字艺术行业和理论研究前沿热点 

2. 数字艺术学术议题。根据报考专业方向，选择相应问题作答。 

 

三、试题类型 

简答题和论述题。 

 

四、考试形式及时长 

笔试，考试时长为 3小时。 



 

五、参考书目 

1. 贡布里希.艺术发展史[M].天津:天津人民美术出版社,2001.  

2. 赛佛林,坦卡德.传播理论：起源、方法与应用[M].北京:中国传媒大学出版

社,2006. 

3. 贾否,路盛章.动画概论[M].北京:中国传媒大学出版社,2005. 

4. 刘易斯,露西娅娜.数字媒体导论[M].北京:清华大学出版社,2006.  

5. 世界电影史，版本任选 

6. 中外美术史，版本任选 

 

 

中国传媒大学硕士研究生招生考试 

复试科目《人机交互及游戏开发技术》考试大纲 

 

一、考试目的及要求 

本科目主要考查考生对（1）人机交互原理与应用；（2）计算机图形学理论、

方法和技术；（3）游戏引擎原理与应用等相关知识的掌握和运用能力。  

要求考生掌握人机交互设计与用户体验评价的基本原理和方法，熟悉计算机

图形学的基本概念、算法和技术，掌握 3D 图形技术和游戏引擎开发的基本知识

和应用，具备基于游戏引擎的游戏开发能力，具备结合计算机图形学和游戏引擎

技术，进行虚拟现实等前沿应用开发的综合能力。 

二、考试内容 

第一部分 人机交互原理与应用 

1. 人机交互与用户体验、相关学科 

2. 人机交互界面、概念化交互、社会化交互、情感化交互 

3. 交互设计过程、设计指南与原则 

4. 原型构建与敏捷设计、直接操纵与界面设计 

5. 命令、菜单与表格、用户文档与在线帮助 



6. 人机交互质量评估 

第二部分 计算机图形学理论、方法与技术 

1. 计算机图形学的基本概念 

2. 几何图元生成与反走样、裁剪、坐标变换 

3. 着色与光照明模型、颜色与纹理映射 

4. 消隐与实时阴影、全局光照明模型 

第三部分 游戏引擎技术与应用 

三、试题类型 

名词解释、简答、论述、材料分析、算法描述题等。 

四、考试形式及时长 

笔试，考试时长为 3小时。 

五、参考书目 

1.余强,周苏.人机交互技术（第 2版）[M].北京:清华大学出版社,2022. 

2.徐文鹏.计算机图形学基础 OpenGL 版（第 2 版）[M].北京:清华大学出版

社,2022. 

3.韩红雷,柳有权.游戏引擎原理及应用[M].北京:高等教育出版社,2012. 

  

 

 

中国传媒大学硕士研究生招生考试 

复试科目《艺术与科学研究基础》考试大纲 

 

一、考试目的及要求 

本科目是报考艺术与科学专业的学生进行的考试，主要考查学生对本领域的

学术议题、行业前沿热点、历史发展脉络等的了解程度。 

 

二、考试内容 



第一部分 基本概念考查 

1. 艺术与科学相关理论概念 

2. 艺术与科学研究方法 

第二部分 学术潜力考查 

1. 艺术与科学理论研究与业界前沿热点 

2. 艺术与科学学术议题。根据报考专业方向，选择相应问题作答。 

 

三、试题类型 

简答题和论述题。 

 

四、考试形式及时长 

笔试，考试时长为 3小时。 

 

五、参考书目 

1. 朱光潜.文艺心理学[M].合肥:安徽教育出版社,2006. 

2. 麦克卢汉.理解媒介——论人的延伸[M].北京:商务印书馆,2000. 

3. 德威特.世界观:现代人必须要懂的科学哲学和科学史[M].北京:机械工业出

版社,2018. 

4. 阿恩海姆.艺术与视知觉[M].孟沛欣,译.长沙:湖南美术出版社,2008. 

5. 齐克森米哈里.心流——最优体验心理学[M].北京:中信出版集团,2017. 

 

 

 

 

附件：实践考核 

 

中国传媒大学硕士研究生招生考试 



广播电视（135105）实践考核内容要求 

 

一、考核目的及要求 

本科目是报考广播电视专业（动漫创作与数字创意设计方向）的学生进行

的考试，主要考查学生对动画、漫画、游戏及数字媒体艺术领域的学术理论、

前沿技术及作品创作能力等的了解程度。 

 

二、考核形式及时长  

机试创作实践，3个小时。 

 

三、考核内容 

上机操作并完成实践创作，考生根据自身创作方向，以二维或三维为呈现

方式，使用相应软件，独立完成静态、动态或交互作品，体现相应文化内涵与

设计理念。 

 

四、考试说明 

考场提供安装了 Photoshop 、SAI 、Illustrator 、3ds max 、Maya 、

Blender 、Unity 、UNREAL ENGINE等软件的计算机设备，考生上机操作应使

用考场中的计算机，过程中全程录屏。 

 

 


